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Proiect Erasmus 2024:

STRONG CHARACTERS THROUGH EMPOWERING PUPILS
CARACTERE PUTERNICE PRIN RESPONSABILIZAREA ELEVILOR

Parteneri:  Scoala Gimnaziald Nr. 4 Bistrita — coordonator
Osnovna Sola Marije Vere, Kamnik, Slovenia - partener
Descrierea proiectului:

Urmarim sa oferim elevilor o dezvoltare holistica, antrenand cunostintele teoretice aldturi de
activitati practice, in vederea atingerii potentialului maxim de dezvoltare. Participarea la acest
tip de experienta de invatare va contribui semnificativ la consolidarea apartenentei elevilor la
spatiul de invatare in context european, precum si la imbunatatirea motivatiei interioare pentru
invatare si dezvoltarea abilitatilor de munca in echipa.

Obiective:

- Folosirea activitatilor practice pentru a creste motivatia elevilor pentru invatare, conditie de
baza pentru a-si atinge potentialul maxim de dezvoltare

- Implicarea responsabila a elevilor in activitati de grup, proiecte de mediu, voluntariat

- Dezvoltarea abilitatilor TIC - in vederea utilizarii resurselor online, ca mijloc de diseminare
a activitatilor si rezultatelor acestora.

Activitati:

e activitati practice desfasurate in laboratorul de biologie si de chimie, unde elevii vor studia
impactul consumului excesiv de zahar asupra organismului uman. Ghidati de profesorii de
specialitate elevii vor testa cantitdti de zahar in interactiunea cu diverse medii/ substante
cu scopul de a constientiza impactul excesului asupra propriului organism.

e activitdti practice de orientare si explorare in drumetii, tindnd cont de cunostintele
dobandite in timpul activitdtilor de geografie, valorificand aspecte referitoare la tipuri de
vegetatie, nivelul de apa necesar acestora, precum si fauna specifica unei anumite zone. Pe
parcursul drumetiei, elevii vor participa la o activitate de tip ,,vanatoare de comori”,
organizati in grupe, incurajand astfel exersarea tolerantei, acceptarea diversitdtii, exersarea
empatiei si a spiritului colaborativ.

e intercultural dintre participantii la mobilitate. Elevii vor prezenta partenerilor aspecte
referitoare la cultura si civilizatia romana, folosind competentele digitale si cunostintele
anterior insusite.

e activitati de invatare, ca observatori si actori, impreund cu elevii parteneri, cu accent pe
,,peer learning"

o realizarea de prezentari folosind aplicatii online.

e mobilitate la scoala partenera.
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